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Règlement des qualifications Trophée Clubic.AR3 09 

 
Command and Conquer : Alerte Rouge 3™ 

 Trophée Clubic Alerte Rouge 3 

 Discipline officielle à la Gamers Assembly 2009 

 16 joueurs qualifiés 

   Lots pour le tournoi final : Jeux EA pour les 16 joueurs, Trophée pour  
                    le 1er, matériels informatiques pour les 3 premiers. 

Age minimum requis : les participants doivent avoir 14 ans minimum. Une 

attestation parentale est obligatoire pour les mineurs. 
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1. Informations générales 

Le Trophée Clubic.09 AR3 est organisé par Electronic Arts France en partenariat avec Clubic, LDLC, 

Futurolan, CnC-Addict, Xp3rt.com ainsi que TimeOfWar. 

Cette coupe réunira 16 joueurs francophones de 14 ans et plus sur une compétition qui s’étalera du 24 

février 2009 au 13 avril 2009. Elle se décompose en deux parties : 

- Une première phase de qualifications en ligne : répartition et départage des joueurs à l’aide d’un système 

de poules. Les meilleurs de cette phase seront invités à continuer le tournoi en participant à la phase finale 

qui se déroulera durant la Gamers Assembly. 

- Une phase finale lors de la Gamers Assembly qui se déroulera du samedi 11 au dimanche 12 avril 2009 au 

Futuroscope de Poitiers. 

L’entrée à la Gamers Assembly est offerte par Electronic Arts France à tous les qualifiés. LDLC mettra à 

disposition sur place les seize ordinateurs nécessaires au bon déroulement de la compétition. Clubic sera 

sur place pour réaliser un reportage vidéo de l’événement. 

Le présent règlement concerne la phase qualificative en ligne, le règlement de la phase finale vous sera 

transmit prochainement. 

 

1) Inscriptions 
 

Pour vous inscrire, il vous suffit d’aller sur le site Time Of War et de vous enregistrer. Choisissez bien le 

pseudo in game que vous voulez utiliser car ce sera le seul avec lequel vous pourrez participer au Trophée 

Clubic.09 AR3, ceci afin de garantir un minimum de sécurité pour le tournoi. La fin des inscriptions est fixée 

au Vendredi 13 Mars à 23h59. Pour valider votre inscription, veuillez postez un message sur le topic « 

INSCRIPTION » en indiquant les détails suivants : 

 

- Pseudo Forum Timeofwar : 

- Pseudo Forum Xp3rt : « reportez-Ǿƻǳǎ Ł ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ пΦн tǊƻŎŞŘǳǊŜ ŘΩŜƴǾƻƛ ŘŜǎ ǊŜǇƭŀȅǎ » 

- Pseudo In-game: « reportez-Ǿƻǳǎ Ł ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ нΦо Méthode pour les seeds » 

- Nationalité: 

- Âge :  

- Nous demandons à tous les joueurs d’écrire cette phrase : 

Je confirme avoir bien pris connaissance du règlement du tournoi et je dois indiquer mes disponibilités sur 

le forum de timeofwar.com avant mardi 17 mars 23h59. Je confirme également avoir installé RepSaver 

ŀƛƴǎƛ ǉǳΩşǘǊŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ Řǳ 15 mars  au 29 mars et présent à la G.A en cas de qualification du 11 avril au 

12 avril. 

 

http://www.electronicarts.fr/
http://www.clubic.com/
http://www.ldlc.com/
http://www.gamers-assembly.net/
http://www.cnc-addict.com/
http://www.xp3rt.com/
http://www.timeofwar.com/
http://www.timeofwar.com/forum/index.php?act=Reg&CODE=00
http://www.timeofwar.com/forum/index.php?showtopic=15242
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2) Frais à la charge des joueurs 
 

Les frais que le joueur devra débourser pendant la Gamers Assembly sont : 

 la chambre d’hôtel (déjà réservée normalement par EA), à payer sur place. 

 Le trajet entre votre domicile et le Futuroscope, plus d’information sur le site de la GA. 

 Pour finir, de quoi manger le midi, l’après-midi et le soir du samedi 11 avril ainsi que pour la 

journée du dimanche 12 avril. 

 

3) Attestation parentale pour les mineurs 

 
Une attestation parentale est obligatoire pour les mineurs. Vous pouvez la télécharger ICI. Cette attestation 

devra être envoyée aux administrateurs avant la fin des qualifications par mail à une des adresses 

suivantes : 

 gandalf@timeofwar.com ou gargeto@cnc-addict.com  

ou par courrier postal à l’adresse suivante : 

 VERISSIMO Fred 

28 Rue Lauriston 

75116 Paris 

Sans cette attestation parentale vous ne pourrez pas participer au trophée Clubic.  

 

4) Informations importantes 

 
Toute personne ayant un contre-temps l'empêchant de jouer un de ses matchs à l'heure prévue ou de venir 

à la Gamers Assembly devra prévenir son adversaire par le biais du forum de discussion mis en place sur 

Timeofwar ou par messages privés, MSN, ou email. 

Lors de votre inscription, n’oubliez pas d’indiquer vos jours et heures de disponibilités pour que nous 

puissions les mettre dans le sujet de votre poule qualificative (ceci est OBLIGATOIRE). 

Si l’un des joueurs qualifiés devait pour une raison x ne pas venir à la Gamers Assembly, c’est le joueur 

suivant de sa poule qui le remplacera. 

Le forum d’inscription et le forum de discussion se trouvent sur www.timeofwar.com  

Le forum pour poster les replays de vos matchs se trouve sur www.xp3rt.com 

Tous les joueurs qualifiés pour la finale à la GA sont priés de venir avec leur Carte Nationale d’Identité ou 

un Passeport ou un Permis de Conduire. 

 

 

 

http://www.gamers-assembly.net/root/upload/files/reglements/autorisation_parentale.zip
mailto:gandalf@timeofwar.com
mailto:gargeto@cnc-addict.com
http://www.timeofwar.com/
http://www.xp3rt.com/
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2. Structure du tournoi  

1) Informations générales 

 
Le format utilisé pour le tournoi est 1 contre 1 en BO3.  

La phase de qualification se déroulera en une seule étape. Nous avons décidé de retenir le principe de 

poules qualificatives basées sur le système de Round Robin. Il s’agit de répartir les inscrits dans un certain 

nombre de poules suivant le nombre de participants, avec plusieurs niveaux de têtes de série. Chaque 

joueur rencontre les joueurs de sa poule au meilleur des 3 matchs. Il y aura des qualifications à partir du 

moment où il y a plus de 16 joueurs, en montant par tranche de 4 joueurs puis par tranche de 8 joueurs à 

partir de 40 inscrits. Le nombre d'inscriptions est limité à 64 joueurs, voir l’article « 2.4) Les poules » pour 

plus d’info. 

2) Phase 1 : Phase qualificative 
 

La phase qualificative se déroulera sous la forme d’un Round Robin du dimanche 15 mars lors de la mise en 

ligne des tableaux, jusqu’au dimanche 29 mars 23h59. 

Le nombre de poules reste encore à déterminer (nous attendons le nombre d’inscrits). 

Ces groupes seront constitués sous forme de têtes de série. Reportez-vous à l'article 2.3 Méthode 
pour les têtes de série. 
 
Tous les participants de la poule se rencontreront mutuellement sur un BO3. 

Une victoire lors d’un match rapportera 3 points au vainqueur et 0 point au vaincu. Si à la fin de la phase 

qualificative, on constatait un ex-aequo concernant les places qualificatives, le résultat de la confrontation 

directe départagera les deux protagonistes. S’il y a trois joueurs ex-aequo, une rencontre en BO1 sera 

organisée entre les trois joueurs pour les départager. 

Lorsque tous les matchs d’une poule seront joués, le nombre de points de chaque joueur sera comptabilisé 

et le classement sera établi. 

 

3) La méthode pour les seeds 

 
Ces seeds se verront privilégiées par leur positionnement dans les poules. 

Nous avons décidé de nous baser sur le ladder EA pour sélectionner les seeds 1,2,3 etc…. Pour faire simple, 

le meilleur joueur du ladder inscrit aux qualifications du Trophée Clubic.09 AR3 sera la première tête de 

série, le second classé au ladder sera la seconde tête de série et ainsi de suite. 

Pour permettre une sélection la plus juste possible, nous vous demandons de vous conformer aux règles 

suivantes :  

1. Vous êtes tenu de nous communiquer au plus vite le pseudo qui devra être pris en compte pour le ladder. 

Ce pseudo sera utilisé le jour de la qualification. Si nous constatons une différence ente les deux pseudos, 

une pénalité vous sera donné. Cette pénaliǘŞ Ŝǎǘ Ł ƭΩŜƴǘƛŝǊŜ ŘƛǎŎǊŞǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊǎΦ 
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2. Les comptes EA des joueurs inscrits seront régulièrement vérifiés afin de détecter toute manoeuvre illicite 

(=pushing) visant à doper votre classement. Tout comportement suspect ou illicite sera synonyme de 

disqualification.  

 

Les seeds seront déterminées sur  la base du classement du ladder EA que nous relèveront le vendredi 13 

mars 2009. Une dernière précision concerne un éventuel reset du ladder : si tel est le cas, nous prendrions 

en compte le dernier classement ladder EA constaté avant le reset effectif pour déterminer les seeds. Si des 

joueurs ne souhaitent pas prendre part au ladder EA, ils seront considérés comme dernier du ladder et 

seront donc placés aléatoirement dans les poules. 

 

4) Les poules 
 

- 16 joueurs inscrits : Pas de qualification. 

- 20 joueurs inscrits : 4 poules de 5 joueurs ; Les quatre premiers de chaque poule sont qualifiés 

- 24 joueurs inscrits : 4 poules de 6 joueurs ; Les quatre premiers de chaque poule sont qualifiés 

- 28 joueurs inscrits : 4 poules de 7 joueurs ; Les quatre premiers de chaque poule sont qualifiés 

- 32 joueurs inscrits : 4 poules de 8 joueurs ; Les quatre premiers de chaque poule sont qualifiés 

- 36 joueurs inscrits : 6 poules de 6 joueurs ; Les deux premiers de chaque poule sont qualifiés ; Barrage 

pour 4 places entre 6 joueurs; tirage au sort pour l'adversaire. 

- 40 joueurs inscrits : 8 poules de 5 joueurs ; Les quatre premiers de chaque poule sont qualifiés 

- 48 joueurs inscrits : 6 poules de 8 joueurs ; Les deux premiers de chaque poule sont qualifiés ; Barrage 

pour 4 places entre 8 joueurs; tirage au sort pour l'adversaire. 

- 56 joueurs inscrits : 8 poules de 7 joueurs ; Les quatre premiers de chaque poule sont qualifiés 

- 64 joueurs inscrits : 8 poules de 8 joueurs ; Les quatre premiers de chaque poule sont qualifiés 

 

5) Choix des cartes 
 

Lors de la phase de qualification, le choix de la carte  sera déterminé comme ceci : la carte du premier 

match est la carte choisie par les organisateurs, indiquée sur le tableau. Ensuite, le perdant du premier 

match choisira la carte parmi les 7 cartes officielles pour le prochain match. Et ainsi de suite … Pour 

résumer, le principe est que le perdant d’un match choisi la carte sur laquelle le prochain match sera joué … 

Notez que le perdant ne pourra pas choisir la même carte que celle vient d'être jouée. Pendant un BO3 

aucune map ne doit être jouée deux fois. Si nous constatons une carte utilisée deux fois, le match sera 

purement et simplement annulé. 

Les 7 cartes retenues sont: Base de combat flottante, Chasse-neige, Force industrielle, Île en feu, L'île 

éternelle, République de Cabana, Temple principal 

Vous retrouverez sur le forum Timeofwar un sujet dédié à votre Poule où vous pourrez prendre vos rendez-

vous et où seront indiqués les jours et horaires de disponibilité de vos concurrents. 

 

 

http://www.timeofwar.com/forum/index.php?showforum=112
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6) Phase 2 : Finale à la Gamers Assembly  
 

La finale se déroulera sous la forme d’un tableau à double élimination*.  

La répartition des joueurs sur le tournoi final se fera en fonction de leur classement au sein des poules lors 

de la première phase qualificative. Il y aura 4 niveaux de seeds, ainsi votre place dans votre poule sera 

primordiale. 

(*) Comment comprendre le winner bracket et le looser bracket ? 

Lors du premier tour nous avons 16 joueurs, lorsque le premier tour est terminé, les 8 gagnants se verront invités à 

ŎƻƴǘƛƴǳŜǊ ƭΩŀǾŜƴǘǳǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ ζ ǿƛƴƴŜǊ ōǊŀŎƪŜǘ η ό².ύΣ ƭŜǎ у ǇŜǊŘŀƴǘǎ ǎŜǊƻƴǘ ǾŜǊǎŞǎ Řŀƴǎ ƭŜ ǘƻǳǊƴƻƛ de repêchage (que 

ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜǊŀ ƭŜ ζ ƭƻƻǎŜǊ ōǊŀŎƪŜǘ η ό[.ύΦ /Ŝǎ у ǇŜǊŘŀƴǘǎ ŎƻƴǎǘƛǘǳŜǊƻƴǘ ŘƻƴŎ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ǘƻǳǊ Řǳ [.Φ Lƭǎ ƧƻǳŜƴǘ ǎŜƭƻƴ ƭŜǎ 

mêmes modalités que dans le WB, les gagnants de ce premier tour continuent leur repêchage dans le LB, les perdants 

seront définitivement éliminés. 

Lors du second tour du winner bracket, 4 joueurs seront éliminés, ceux-ci viendront rejoindre les 4 vainqueurs du 

premier tour du LB. Et constitueront le second tour du LB (8 joueurs). Le troisième tour du LB sera constitué de 4 

joueurs. Le quatrième tour aura également 4 joueurs. Le 5ème tour et le 6ème tour nous auront deux joueurs. Après la 

finale entre WB et LB. Le perdant si c'est le joueur du WB ira en LB et donc rejouera une dernière fois contre le gagnant 

du match WB vs LB. Pour plus d'info visiter ce lien : Cliquez Ici. Les Winner et Looser bracket fonctionneront de la même 

manière, le but d'un winner et looser c'est que les joueurs ont une deuxième chance, tous sans exception. 

 

7) Choix des cartes 
 

Les 7 cartes retenues pour la phase finale sont: Base de combat flottante, Chasse-neige, Force industrielle, 

Île en feu, L'île éternelle, République de Cabana, Temple principal. 

 

3. Déroulement des parties 

1) Informations générales 
 

Dès lors que le tournoi Trophée Clubic.09 AR3 démarre, les joueurs ont deux semaines pour réaliser la 

totalité de leur match dans leur poule. Passé ce délai, l’équipe d’administrateurs prendra les sanctions 

nécessaires pour établir un classement final. Vous êtes libre de commencer par l’adversaire que vous 

voulez. 

 

La validation du match sera faite lorsque tous les replays du match seront postés sur le site Xp3rt.com. Le 

logiciel RepSaver est obligatoire, il vous permettra d'enregistrer automatiquement les replays de tous les 

matchs que vous ferez. Avant même de lancer le jeu, merci de lancer le logiciel RepSaver, c'est une 

obligation pour le bon déroulement du tournoi. Pour plus d'infos, visitez le lien " Xp3rt RepSaver ". 

 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/File:NSB-doubleelim-draw-2004.png
http://tournois.timeofwar.com/xp3rt-repsaver.htm
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2) Contact entre joueurs 
 

Les joueurs doivent fixer leur rendez-vous en contactant leurs adversaires via le forum de leurs poules. Les 

messages privés et MSN sont autorisés mais si les deux joueurs ne confirment pas le rendez-vous sur le 

forum, ils ne pourront pas porter réclamation en cas d'absence ou de retard de leur adversaire. 

 

3) Fixer un rendez-vous 
 

Pendant la phase qualificative, les joueurs ont jusqu'au mardi 17 mars 23h59 pour donner leurs 

disponibilités sur le sujet de leur poule via le forum.  

Si deux joueurs ne réussissent pas à fixer de rendez-vous avant la fin des qualifications alors le joueur qui 

aura proposé le plus de disponibilités donc le plus actif (qui montre le plus de volonté) sera déclaré 

vainqueur. Le jury sera le seul juge et sans contestation possible. Si l’un joueurs n'a pas donné ses 

disponibilités il sera par défaut le perdant des parties qu'il n'aura pas fait (par non respect des règles il se 

met en tort par défaut). 

 

4) Retards 
 

Nous autorisons un retard maximal de 15 minutes avant d'arriver à l'un de vos rendez-vous. Passé ce délai 

l'adversaire peut demande un forfait sans aucune contestation possible par l'autre joueur. Si un joueur 

prévient de son retard 30min avant le match, le match peut est reporté. 

Dans le cas contraire, l'adversaire attendra le joueur et si les 15 minutes sont passées il pourra demander à 
gagner le match par forfait. 
Les administrateurs peuvent en tout état de cause obliger les deux adversaires à jouer le match 

 

5) Paramètres de la partie 
 

- La version du jeu utilisée est Command & Conquer: Alerte Rouge 3 avec le dernier patch officiel 
- Le choix des factions est tout à fait libre. Les joueurs jouant « aléatoire » sont aussi autorisés à procéder 
de la sorte. 
- Les parties doivent obligatoirement être faites en " non classé "! 
- Nom des parties : Nous tenons énormément à ce détail. Indiquer «Trophée Clubic» dans les noms des 
parties. 
- Ressources de départ : 10 000 $ 
- Désactiver l’option « ajouter aléatoirement des caisses ». 
- Diffusion des parties* : Cette option devra être activée, il ne faut surtout pas oublier. Elle va permettre au 
simple visiteur de regarde vos parties grâce au BattleCast. 
 
 

* Visiter le lien « BattleCast » pour avoir plus d'info. 

 

http://tournois.timeofwar.com/battlecast.htm
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6) Informations diverses 
 

C'est au perdant du match joué de venir reporter le résultat sur le site Xp3rt.com. Les 2 joueurs doivent 

enregistrer le replay sur leur ordinateur de jeu. Si l’un des deux joueurs n’a pas enregistré le replay, il lui 

sera impossible de contester un report falsifié. 

 

Les observateurs sont autorisés seulement si les deux joueurs sont d'accord. Si vous ne voulez pas 

d'observateurs vous serez dans votre bon droit. Cependant, les admins vous conseillent de n’accepter 

aucun observateur pour tous les problèmes qui peuvent en résulter. Vous retirez ainsi toute possibilité de 

triche via un système de communication vocal ainsi que le lag éventuel. 

L'utilisation d’Hamachi est autorisée seulement si des problèmes de connection sont rencontrés entre deux 

joueurs et seulement si les deux joueurs sont d'accord pour jouer leur match sur cette plateforme. Visitez le 

lien " Hamachi ". 

Toutes les rencontres du tournoi devront être réalisées dans la salle Tournois 01. 

Toutes les rencontres d’un BO3 doivent se jouer consécutivement et sans délai entre elles. 

 

4. Comment reporter son résultat 

1)  Informations générales 
 

Vous pourrez déposer le résultat de votre rencontre et y uploader vos replays dans le sujet correspondant à 

la phase du tournoi sur le site www.Xp3rt.com. 

Ce « reporting » est évidemment OBLIGATOIRE pour la bonne conduite du tournoi. Elle permettra aussi de 

vous assurer que votre victoire soit bel et bien prise en compte rapidement. Nous vous demandons de ne 

pas attendre pour poster vos résultats de manière à ce que les tableaux se remplissent « en temps réel » ce 

qui vous permettra, ainsi qu’à vos adversaires, de connaître l’évolution du tournoi et donc le ou les 

prochains adversaires potentiels. 

 

2)  Procédure dôenvoi des replays  
 

A. Il faut que vous soyez enregistré sur le site Xp3rt.com pour que vous puissiez poster les replays de vos 

parties. Une fois connecté, sur la page d'accueil, vous y trouverez en haut à gauche un onglet replays, poser 

votre curseur dessus et oh miracle technologique, un second onglet "poster un replay" apparaît ! Pour plus 

de facilités, voici le lien. 

B. Une fois que votre rencontre est terminée, vous devez zipper les parties et poster le zip grâce au module 

décrit sur le lien. 

C. Pour la description, nous vous demandons d'y inscrire la description du match.  
Exemple : "Lebelge vs Gandalf - Match Poule A". Ceci permettra un meilleur classement de vos replays. 

 

D. Dans la partie "classement" n'oubliez pas de cocher " Trophée Clubic ". 

http://tournois.timeofwar.com/configetinstallehamachi.htm
http://www.xp3rt.com/
http://tournois.timeofwar.com/reporterresultat.htm
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3) Rappel 
 

[*] Le perdant poste le replay et le résultat du match dans le topic adéquat. Le gagnant confirme le résultat 

si besoin. 

**+ Pensez à sauvegarder tous vos matchs. L’utilitaire RepSaver qui je le rappelle est obligatoire pendant vos 

matchs de poule vous permet de les sauvegarder automatiquement. Pour plus d'informations visitez le lien 

" Xp3rt RepSaver ". 

[*] Après chaque manche, le perdant met tous les replays de la manche (2 ou 3) dans la même réponse. 

[*] Merci d'intégrer dans le nom du replay " Trophée Clubic". Ainsi que quelques informations, comme la 

phase du tournoi, le nom des joueurs et le numéro de la partie s'il s'agit d'un BO3, selon les exemples qui 

suivent : 

- Trophée Clubic - Poule A - Tour 3 - LeOwnzAll(win) vs WarcoX - partie 1.RA3Replay 

- Trophée Clubic - Poule B - LeOwnzAll(win) vs WarcoX - partie 2. RA3Replay 

- Trophée Clubic - Poule D - LeOwnzAll vs WarcoX(win) - partie 3. RA3Replay 

 

4) Pénalit® pour manquement dôun replay 
 

Pour valider le match il faut poster la totalité des replays du match par conséquence si l'une des 

rencontrent se trouve avec un replay manquant nous adresserons un avertissement aux deux joueurs ; 

après quoi il y aura 1 point de pénalité par replay non posté. 

 

5. Déconnections, latence et timing du Tournoi 

Si tous les joueurs sont dans l’incapacité de jouer à cause d’un incident imprévisible, comme un plantage du 

serveur ou du réseau EA, le match sera rejoué intégralement avec le logiciel Hamachi. Visiter le lien " 

Hamachi " pour avoir plus d'info. 

En cas de déconnection, celui qui déconnecte perd systématiquement le match, sauf si: 

 Celui qui subit la déconnection accepte le rematch ou donne la victoire. 

 Celui qui déconnecte a clairement gagné la partie (le replay sera donc vérifié par un organisateur). 
 
Sachez que l’équipe organisatrice pourra sur simple demande d’un joueur vérifier un replay et trancher une 
situation conflictuelle entre les joueurs concernant une déconnection. 
 
En cas de déconnection répétitive, l'équipe administrative se réserve le droit d'exclure un joueur du tournoi 
pour préserver sa bonne marche et ne pas le ralentir. 
 
Si un joueur n’est pas d’accord avec l’une des règles, il peut protester auprès d’un organisateur avant la 
date de démarrage du tournoi. Tout refus volontaire de se connecter au serveur du match peut avoir pour 
conséquence une défaite du joueur, la décision étant à l’entière discrétion des organisateurs. 
 
Le lag excessif ne sera pas admis sur ce tournoi… Soyez sûr de votre configuration avant de vous inscrire. En 
cas de lag excessif de votre adversaire, vous devrez immédiatement quitter la partie et prévenir l'un des 

http://tournois.timeofwar.com/reporterresultat.htm
http://tournois.timeofwar.com/configetinstallehamachi.htm
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administrateurs qui se chargera de vérifier avec le joueur concerné. Pensez à prévenir votre adversaire, ne 
le laissez pas patienter sans lui donner de raisons. Si le lag est confirmé par l'administrateur le joueur fautif 
sera éliminé du tournoi. Un avertissement sera donné au joueur qui a quitté la partie s’il n’y a aucun 
problème avec l'autre joueur. 
 
Deux avertissements sont équivalents à un bannissement du tournoi. 
 
 
 

6. Tricheries, Violation des règles, Comportement 

 

Toute tricherie est formellement interdite. On entend par triche toute tentative de monter son rang sur le 

ladder EA de façon malhonnête, d’accès aux informations de l’adversaire en cours de partie par n’importe 

quel biais que ce soit ou l’installation de programmes en tâche de fond agissant sur le jeu. Il est également 

interdit d'aller visionner le replay de la partie précédente, si les administrateurs ont un soupçon sur un 

joueur qui serait allé regarder un replay de la partie précédente, le joueur en question aura un 

avertissement. 

En participant au dit tournoi chaque participant accepte l'ensemble des règles énoncées dans ce document. 

Le non-respect de n'importe quelle règle énumérée précédemment est passible de disqualification du 

tournoi. 

Tout désaccord avec une décision prise durant le tournoi doit être prononcée verbalement par le joueur à 

l’un des membres de l’équipe au moment de l'incident, afin qu'ils se réunissent et qu'une décision rapide et 

adaptée soit prise. Les décisions du corps arbitral sont définitives et sans appel. 

Les joueurs doivent se conduire correctement durant les matchs. Leur attitude envers leurs adversaires et 

les organisateurs devra rester correcte. Toute insulte ou comportement agressif sera sanctionné. Durant un 

match, s'arrêter de jouer où montrer un manque flagrant d'effort peut être interprété comme une violation 

de conduite de la part du joueur. Le joueur sera alors susceptible d'être déclarée forfait par les 

responsables du tournoi. 

Les organisateurs se réservent le droit d'annuler ou de modifier des règles du tournoi en cas de fraude, de 

panne technique, ou de n'importe quel autre facteur indépendant de leur volonté en altère l'intégrité. 

Deux avertissements sont équivalents à un bannissement du tournoi. 

> Rappel :  
C’est à l’administrateur que revient le droit d’interpréter les règles. L’administrateur pourra également 

prendre des décisions qui pourraient différer des règles. En cas d'insultes et de non respect de votre 

adversaire, vous vous exposez à votre élimination immédiate pure et simple du tournoi au seul jugé des 

administrateurs. Pour toute accusation nous demanderons une preuve par capture d’écran. 
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7. Les Gagnants et les Lots 

Les 16 joueurs qualifiés recevront des jeux EA ainsi que des goodies. Le vainqueur du tournoi final à la 

Gamers Assembly remportera un véritable trophée. Les trois premiers joueurs du tournoi final recevront du 

matériels informatiques.  

8. ,ȭïÑÕÉÐÅ Äȭadministrateurs du Trophée Clubic 

[TOW]Lebelge, [TOW]Gandalf, Gargeto seront à votre disposition pendant toute la période de la première 

Phase Qualificative ainsi que pour toute question survenant après la lecture de ce règlement. 

> De la part de l’équipe, bonne chance à tous. 


